Zabawy z kartami

1. Czesci ciata
Nauczyciel rozktada na podtodze duzy brystol. Jedno z dzieci ktadzie sie na brystolu
tak, aby nauczyciel mogt odrysowac markerem jego kontury.
Nauczyciel prezentuje dzieciom po kolei 5 kart z nazwami czesci ciata i odczytuje
znajdujace sie na kartach wyrazy na gtos. Po prezentacji nauczyciel ktadzie karty
w losowej kolejnosci przy plakacie z konturami cztowieka. Zadaniem dzieci jest utozenie
na plakacie kart przy odpowiednich czesdciach ciata.

2. Ubrania
1. Skrzynia z ubraniami

Nauczyciel prezentuje dzieciom po kolei 5 kart z nazwami ubran i odczytuje znajdu-
jace sie na kartach wyrazy na gtos. Przeczytane karty uktada na podtodze jedna obok
drugiej.

Nauczyciel siedzac z dzie¢mi na dywanie przekazuje im skrzynie petna ubrar. Dziecko
wycigga ze skrzyni ubranie i ktadzie przy karcie, ktéra je nazywa (np. kurtka). Czynnosci
te powtarzamy do momentu az skrzynia pozostanie pusta, a wszystkie ubrania przy-
porzadkowane kartom, ktore je nazywaja.

2. Ubieranie misia

Nauczyciel ubiera duzego misia w ubrania wskazane przez dzieci (ubrania pochodza
z poprzedniej zabawy). Ubranego misia ktadziemy na podtodze. Nauczyciel przeka-
zuje dzieciom karty z nazwami ubran z poprzedniej zabawy i prosi, aby utozyty karty
obok odpowiedniej czesci garderoby misia.
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