Zabawy ruchowe

1. Nasladowanie

2. Wyscigi

Nauczyciel prezentuje dzieciom 10 kart z nazwami zwierzat. Nastepnie prezentuje
karty pojedynczo, a zadaniem dzieci jest nasladowanie ruchéw wskazanego na karcie
zwierzecia.

Nauczyciel ktadzie karty znazwami zwierzat (5 kart z poprzedniej zabawy) na podtodze.

W zabawie karty petnig funkcje ,mety”. Nauczyciel wyznacza tez linie startu
(w dowolny sposéb) i przypisuje dzieciom poszczegdlne zwierzeta z kart. Dzieci, na
znak nauczyciela, $cigaja sie do mety nasladujgc ruch “swojego” zwierzecia, kazde po
swoim torze.
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